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улулати теста: ва/аатетатта 


SPYRO 2; GATEWAY TO GLIMMER, 


TOMORROW NEVER DIES; 
SEGA WORLDWIDE زرد رات‎ 2000 CODENAME EAGLE 
JET FORGE чаши UNREAL TOURNAMENT 
WHEEL OF TIME 
ABOMINATION 
FREESPACEZ 


Дедо OE 


HAND MAGGIE, 
ARMAGEDDON 5 BLADE 
HOMEWORLD, 


POEZ AGE OF KINGS, ا‎ 
bE TIBERIAN SUN AN 
HEED DF TIME 
БРУНОЈЕ 
ПОМОННОИМЕЈЕВ, DIES 
DRIVER 


МЕСЕЧНО СПИСАНИЕ ЗА КОМПЮТЪРНИ VI ТЕЛЕВИЗИОННИ ИГРИ. 
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аралелните вселени са доста 
удобно нещо. Промъкваш се 
в една OT тях, променяш na- 
а и след това се изнизваш ни 
лук ил, ни лук мириспа. Игрите uec- 
то използват паралелните измерения 
n спонте сюжети и CODENAME EAGLE не 
прави изключение. 

Годината е 1927. Ти играеш Red 
на организацията Shadow 
Command, бореша се срещу военната 
мощ на руския HAD, разпрострила се по. 
целия свит. Ти си обучен да се бие 
дълбоко в тила на врага и трибва да 
премниеш през дванадесет мисин, де: 
монстриранки майсторство в шофир; 
нето, инлотирането и бягането насам. 
натам с пистолет в ръка. 

Copen Ека: наподобива дос: 
та Ва играта HIDDEN AND DANGEROU 
Избираш си мисия, след което диктор: 
ски текст ти обиспява накратко зад 
чите и тяхната вероятна релизаци 
като същевременно тримерна Картали 
онагледява положението. Оттук na- 
татък оставаш сам срещу врага. 

Първото нещо, което прави вое- 
чатление на геймъра в една нова игра, 
това с графиката, Качеството й в 
Соокламе Ека e добро. Наблюдават се, 
Разбира се, и ником отрицателни черти 


ИГРОМАНИЯ 11 (20) - 1999 
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= квадратни спекинки, ръбати форми. 
на терена и др. И един проблем, който 
на мен ми направи голямо впечатление 
= дърветата в пейзажа могат да посл 
жит за добра защита, но не можах л 
разбера, по дяволите, защо не мога да. 
стрелям през листата им :< Недостать- 
ците на графиката се изчериват дотук. 
Играта се държи много добре в случан- 
когато героят ти обикаля огромни. 

и терени и забавинето в тези MO- 
незабележимо. Експозиите сышо 
са произведения на изкуството, Гола 
кеф еда гледаш как никое МПС се об- 
випа в пламъци и се разхвърчават час- 
ти във всички посоки, 

Основната черта на CODENAME 
EAGLE е фактътуче твоят герой може да 
използва най-различни превоза сред 
ства, Всичко, Което виждаш, може да. 
бъде откраднато. Разбира се, играта ne 


мапи 


e просто GRAND Tmerr Avro от Първата 
чк 


световна война. От всички превозни 


средства на Men ми хареса упра 
лението на автомобилите и брони- 
раните машини, За съжаление ca- 


молетите са доста трудно управля- 

еми и разбих доста преди да успея. 
да набера прилична височина. Ho 
ние сме в началото на ХХ-и век, в 
края на краищата! 


Както подобава ня такава. 
игра, арсеналъг ти е доста разнооб- 


ma 


[NU TE 


ور 
pA‏ 


LONSØFT 


„Производи 


pasen, Най-използваните от мен opp 
жня биха пушката и снайпер, Ba- 
зуката ¢ мощна и добро средство cpe- 
my MTIC-ra, Разполагаш и с динамит, 
подходящ за военни колонн и големи 
обекти на врага. Гранатите също са 


Удобни, но трябва ди внимават да He 
лиш в пазвата. 
sylar е добре идиаснат към ид 
ята на играта. Музикалниит фон or- 


ново ни напомия за HIDDEN AND 
Duncerous. Добре са озвучени оръжие 
ята и самото ти движение, Скрипте- 
нето на снега под краката ти може да 
те побърка, ако играеш CODENAME Ела 
посред нощ със слушалки на ушите, 

Не е забравен и мултиплейъ 
включващ както Deathmatch, така сыц 
Capture the Flag и Team Deathmatch. 
Петте мудтиплейъри нива ca сред ог 
ромни терени åt това. ме навежда на 
„мисълта, че сиподходиши за по-голяма 
дружина Кедовци — самата игра nosno- 
лява до 16 играчи в този режим. 

За завършек = CopeNar кале 
едно добро заглавие, способно да ви 
разсее от реалността. И ако беше из- 
пипана с Още една идем, можеше да 
се кандидатира ако не за игра на го- 
дината, то поне за игра на четвъртото 
тримесечие на 1999 f 


> 


Дати за Quake III 


След като бе обявено, че 
Quake || Arena в готова за 
разиножаване (не пирато 

а легално, де), станаха ясни 
и датите на излизане на па- 
зара, Американската дата е 
12 декември, ۵ в Европа sar- 
лавието ще се появи около 19 
декември. 


Допълнения Към из- 
Вестни игри 


Uninished Business - add: 
4 on за Jagged Allance 2. велом 
за някои нови моменти в rei 
nnen; шест низа на трудност, 
десет нови героя и ръкия,и 
двадесет нови сектора за 06: 
а ще се пови 

пимесечие на 


Jane's USAF = Jane's 
Simulations пуснаха за свобод- 
HO тоцене разширение за игра 
Та им Jane's USAF. В него ще 
камерите Thunderbird тема, с 
помоща на която ще може да 
цветовете Ha елитния корпус. 
„Друга екстра е възможността да. 
се води детайлна статистика за 
представянето ти, летателните 
часове, изпълнените мисии и 
тренировки. 


Trophy Bass Fishing - Xopa- 

с та, които са фенове на rone- 
мите телескопи и красиви езе- 
ра, ще се зарадват на новина- 
та, че бета Sports са пуснали 
ново озеро за играта си Trophy 
Bass Fishing, както и експанцън 
пака Fields & Stream Trophy 
Bass 30 Lakes, включващ шест 
допълнителни езера. 


Нови патчоВе 


(F man of мас = Патчът 
включва. някои новости като 
кампания or Åp сценария и 
вызмокноста играта да се иг- 

„А рае в Heat.net, Uma и някои no- 
добрения, вклочително Ha из- 
куствения интелект и на симу- 
лашита на атиосферните усло- 
вия. Сайт: 

EE 


vist 


Плеси Полы 


За необразованите ше 
кажа че UT е нещо като 
продължение на VARE, xon- 
то не можа да се пребори с 
конкуренцията на Quae 2. И 
то най-вече заради калиавия 
симултиплейър, Мина време 
и Ursu. TOURNAMENT ще се 
опита да реабилитира sara- 
ero сред мултиманнашите. 
За хората, конто в Mo- 
мента си нямат компания за 
един добър мултиплейь 
режимът Tournament = 


P200, 32M, 500M HDD 


Действието в сер 

„Колело навремето“ 
на Робърт Джорлан се pas» 
вива в паралелна Вселени, 
където различни фракини. 
се борят за надм 0 
момента, в който срещу тях. 
се изправи The Dark One = 
зло, опитвашо ce да се oc- 
вободи от затвора сн, в 
който rune от Ерата на ле- 
тендите, Тази епични mero- 
рни е трансформирана от 
Legend в шутър от първо 
лице, използваш 30 маши- 


като сингъл плейър Om 
срешу ботове и без никакъв 
сюжет, За тези, които още се 
учат, препоръчваме Practise 
режима. А за клубните мани“ 
аци — здрав кютек с прияте- 
лите. Стилове на игра в UT 
далгоспод: Deathmatch, Team 
Death-mateh, Capture the Flag, 
InstaGib Deathmatch, Assault, 
Domination и Last Man 
Standing. Първите три ca 

ни, затова ще ви разкажа за 
останалите. Assault с отборно 
базирана игра, в която едини- 
ит отбор атакува, а другнят се 
защитава, Domination ¢ като 


на Оле. Ти играеш. 
член на фракцията Aes 
Sedai и целта тие да си про- 
правиш път през 18-те нива, 
базирани на случки от кин 
тите на Джорд 
„Основната разлика с 
останалите 3D екшън еорь- 
жећната система, В Hue OF 
Томе правиш основно магии, 
като за тих ти с нужен 
pter'angreal*, който се 
съдържа в най-различни 
предмети и в различна кон- 
центрация. Така че тук не 
бираш оръжия и боеприпа- 
си, а само въпросното нещо 


„Издатеи GT INTERACTIVE 
„Производител EPIC 


Capture the Flag, като на- 
всикъде в картага са пръси 
ти маркери, които като ги до- 
коснеш, се оцветиват с ume- 
та на отбора ти. За всеки пет 
секунди, в които даден Map- 
кере „твой“, ти се даватточ- 
ки. Last Man Standing e игра. 
за оцеливане, в която печел 

ди, който не e загубвлвсиче. 
ките сиживоти, И послели 
итстиле InstaGib, Френстич- 
на игра, в която ед Я 
ствен точен изстрел те 
пръсва на парчета. Победи, 
тел, разбира се, е най-акурат- 
ният стрелеш 


а го кажа): Интересно: 
ло с, че ти нимаш пет или. 
десет вида ufer'angreal*, a 
имаш... 40! Магните са pas- 
делени в 9 категории и ако 
трябва да сме честни, 

гара ни битка е доста комп- 
лициран процес да npe- 
включваш от една на Apy- 
ra. Както се досещате, за 
това се използват пифрите 
на клавиатурата. Но npo- 
блемъг е дребен. Човек e 
склонен да го забрави, KATO 
види и чуе красотите, създа- 
дени or Legend. 
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Project Nemesis n Gopöara um 
срешу чумата. Твоите хора 
обаче не са обикновени 

Че Авоммапом не е , авсеки от TX е про- 
обикновена тактическа грамиран генетично синди- 
реално време, ми видуалин „заложбн“. Savage 
притежава огромна сила, 

Pyro може да опожарава вр 
Говете си от растояние, 
Detonate може да преобрази“ 


Ninja става невидим, Creep 
сектата може да придобива форма- 
банда чудовища, унищо- тина друг, Doc лекува, Viper 
жаваши всичко по пътя си. може да генерира защитно 

Твоята задача е да 


и. 
Galaetic Terran/Vasudan 
Alliance, съюз, създаден or 
две враждуващи групироп 
ки, обединени срещу обща: 
Star Warsi Тик Рилугом Та заплаха Но Шиваните 
Menace и HOMEWORLD вече ги няма и част Of Т 
Ша се пои раните (много познато зв: 
на X-Winc, Става въпрос, чи) образуват фракция 
разбира ce, за Frersmcr 2. Neo-Terran Front. Тихиата 
Сюжетът и ел е да разгурят съюза, а. 
едва развитието на исто. твоята — да ги спреш, 
рията във FREESPACE. Де Ome преди излизане: 
ствието се развива 32 ro- то на играта беше ясно, че 
дини след Великата война, разработчиците от Volition 
в която човечеството се ще хвърлят най-много сили 
сблъска © мистериозните в подобряването на графи- 


Определено краят 
1999 г. е сезон на научно- 
зитастичните игри, След 
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Интересното в 
Авоммапоме, че мисиите ce 
генерират случайно. Спаза- 
ва се, разбира се, една oc: 
новна схема — взриви X, 
спаси У, убий Z. В мисните. 
стига с бой: 

и оттам ma- 

татък трябва да се оправиш 
сам. Като геймплей и un- 
терфейс играта напомни. 
YNDIGATE, откол- 

TOM, въпреки че 
дизайнерът на Hothouse 
Steve Gross еработил върху 
та и третата част на 


ката, Повечето от мис 
те са в nebula, косто е доб- 
ро извинение за главоза- 
майващите цветове на 0б- 
кръжавашата те среда. Из- 
m а тези красо- 
ти не са само показване на 
възможностите на 3D ma- 
шината, а си имат и cnoe- 
то предназначение — cnet- 
линни бури, интерферен- 
ция, блокираща уредите 
PEETI 
Страхотна графи 

добър звук и интересни ми 
син — какво му трябва no- 


Нови демота 


Links LS 2000 - Новата sep- ØP 
сия на популярната голф-игра 
на Microsoft вкпочва пет нови 
терена и е съвиестима с npe- 
дишните версии на Links. Mea- 
надесет компољрни гопф-на- 
Man ще изпробват нервите ти 
заедно с възможноста да Mr- 
раеш on-line срещу 7 твои при- 
senn. B LS 2000 има и 35 нови 
стила на игра, Сайт: ВЩр.// 

о 

Sid Meiers Antietam! – On 
Firaxis Games съобщиха, че ca = 
пуснали за точене демо на иг- 
para ум Sid Meier's Antietam! 
Това заглавие е наследник на. 
Gettysburg! В демото Ga ۶ 
чени два сценария, в КОИТО ИСІ 


раните що контролират големи 
бригади и це се сражават 18 
неколко различни каузи. СВЯТ 


Fighter Ace II - Microsoft nyc- 
наха публична бета на Wpara 
om Fighter Асе I. Заглавието ще 
се появи в MSN Gaming Zone 
през средата на декември и ще 


Å позволява повече от 300 пило: 


тида 09 срахават помежду сий 
эинали един от 25-то изтребиефе 
тели и бомбандировачи от BIO 
рата световна война, Сайт 
nl MME nicrosoft.com/ 
games/zone/lighjeracel) 


Внимание, Вирус! 


Нов вирус се появи тък 
навреме за Коледа. Той е диа 
ректно копие на Melissa, које 
тоударикомпотрите предитри 
месеца: Новият претендент за 
титлат а ۵5۵3 ужи“ 
вее" в MS Office 97. След за- 
разяването той настройва MS 
Outlook да изпрати заразен 
(байл на адресите в картоте 
ката на програмата. И това 
р ейства точно на 25 
екемвр 


ози вирус може да се 
ремахне и с чистачка, откри 


saua мутации на Melissa, така 


че побързайте да си ۵ 
такава! 


2 


За тези, конто са проспа- 

и втори брой на Библиоте- 
ка Игромания, ше кажа, че 
Spyro е пурпурно дракоиче. 
Играта, в кото се запознах" 
ме с него е SPYRO TUE DRAGON 


награфиканот 
саундтрак на Споърд Kon 
ланд,тясепревърна вхит сред 
млади и стари. 

Във втората част на wre 
рата разработчиците от 
Insomnia не са промен 


Притежате 
Playstation nanpemero 
лениха от ид, когато за 
Nintendo 64 Gewe exananeno 
о GOLDENEYE. Ko- 
тирана като една от nait- 
добрите конзолни игри пи 
всички времена, хитъг пи 
Rare постави висок станд 
в жанра, който Electronic 
Arts се опитват да достигнат 
с Tomorrow NEVER DIES. 
Както се и досещате, 
тази игра ¢ тясно обвърза- 
на със сюжета на сдиоимен- 
ния филм. Но който ro егле- 
дал — гледал, нямам наме- 


ПРЕДСТАВЯНЕ 


ГГ SONY INTERACTIVE STUDIOS 


Glimanta‏ ولا 


нищо от това, което направи 
оригинала толкова игран. Пра- 
фично Syr 2е също толкова 
nomonoe 
осигурил озвучаването, Основ- 
овостевгеймплен — nr- 

рата вече с ориентирана къ 
] на различни за: 
дачи, ане просто към събира: 
нето на скъпоценности. Венко 
ина изисква от теб 
колко задания 
добре, nony- 


Проилводител INSOMNIA: 


и няколко подигри. В non- 
да из 
г се нало- 
жи да ۸ 
летиш през серия от ту 
н, опитвайки се да удри 
Всичко това 


блем на 5۳۱۵ 2 e, ч 
трудно ще се откъс 


Hahne: ELECTRONICARIS | 


۱ ۱ ELECTRONIC ARTS 


дави го разправям, 
Играта с разделена на 
а, всяко OT ко 
бва да бъде 
то през 
пазиш. Мисиите с 
дълги и трудни 
се разкриват 
врагове. Разли 
всичките добре пренесени от 
ма, определено са rtan- 
сила на играта. 
Джеймс Бо 
равлява в трето лице с no- 
TACA „през рамо“, косто no- 
зволява да cc обхване 
екшънът в цялост. Режим 


в първо 


да освобо 
ди изгледа. 
Ако трибва да срав- 
им TOMORROW Never DIES 
с някое от с 
те заглавия, то това ще 
бъде с Ри Нако Tattoo. 
Графичните стилове на 
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ПРЕДСТАВЯНЕ иа ОВ 


Бр Volid аль 8000 — 


Прошзводител SILICON DREAMS 


При зареждането на просто страхотна! ски сигнал играта започва. 
ева WORLDWIDE Soccer Стадноните са pea- В първия момент ми се сто“ 
2000 един факт ми nanpa- листични и представят ри, че геймплейът е прека“ 
ви много лошо впечатле- едно към едно атмосфера: лено бавен, но след като 
une. Това заглавие няма та на някои от па свикнах, установих, че 
интродукция! Пред men ce е терени в този факт ти дава достать 
nemna просто един бял ex- пата реве с всичка чно време за размисъл, 
pan с логото на играта, Но сила, кога can да ритнеш топката, 
след като пуснах демо pe- то се сгъсти, а от озвучи- Пък и като се з; 
жима, веднага ми светна тедната уредба на стадио- мисля, поради голямата 
къде са си хвърлили си” на се разнасят всевъзмож- скорост на игра FIFA 99 
лите момчетата от Silicon ни съобщения. понякога заприл 
Dreams. Самата игра е i флипер. 


1۵ ۵ базирано на 10 
NINTENDO 55 в края на 
RARE 


Соговмут, Пирот заизбор три героя. леч си личи, че е разрибо- 
KONG Вяса и Biast Corps отекшъна с тена от Rare. Графиката å 
затвърдиха Каге като 3D пуцалките за е доста над тази на сред“ 
добрия разработчик на РС, а перспективата на иг- ностатистическа игра за 
игри за Nintendo 64, що се рата е от трето лице, Арсе- №64, Използвани са доста 
отнася до дизайн налът е сериозен: лека кар: ефекти, включително no- 
шенство. След течница, базука с троен sa- чти фотореалистична вода 
отлагането на PERFECT DARK pan, гранати, спайпери плаз- ведно от нивата. 
за 2000 година JET FORCE мена карабина, Bparonere Желанието на Rare 
GEMINI е едно от заглавия- атакуват в големи групи и да насилит конзолата до 
а които трябва да pas- притежават впечатляващ дупка има и един страни- 
чита Nintendo тази Коледа. интелект. Използват пейзажа чен ефект — от време на 
Тази игра е екшьн- за прикритие, бягат надалеч време броят на кадрите в 
приключение, разпрострило и дори се предават! секунда доста пада ие 
се върху огромни извънзем- Визуално играта опре- малко трудно да се прице- 
ни светове и предоставящо делено впечатлява, И отда- 
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игурен съм, че повечето og 
вас, ако не и всички, OTE 
чували за Фауст на Гьоте; 


Това велико произведение В 
претърпяло какви ли не варив 
ции ирезпредорлевило формула 
за направата На, безчет ХОЛА 
вудски филми. За тезиј ۵ 
не четатекнипи, ще кажа, е във 
Фауст rasa Въпрос ap човек, 
който ёва душата си Ва Дяво- 
ла в Замяна на сила, Проспери: 
тет, Apn т.н. В крайна сметка: 
той не получава точно това, ко: 
ето е очаквал, TAKS e n в ри 
мейка на Arxel Tribe - Faust, 


В играта Faust отново ce 
срещаме с Мефистофел, но 
този път той 6 подкупил не един, 
а седем души! На теб в повере- 
на ролята на Марселус Фауст и 


си "нает" от Мефистофел да 
проследиш живота на тези 7 
грешници и да му помогнеш да 
разбере дали те се развиват 
или пропадат. 

Подобно на концепцията 
на Morpneus, Марселус при 
стига на местопроизшестви 
вто прекалено късно и трябва 
да възстанови случилото се, 
изоледвайки домовете и арте 
фактите на седмината, paara: 
давайки пъзепури-т.н. Всимко, 
се сй ва « 2 уве. 
сели Әлен пар някаде, в 
Джорджия, САЩ. Седи 


(всъщност осем, т.к. има и си- 
амски близнаци) са били жи- 
тели на Dreamland някога 
между 1920 и 1960 година и 
ти ще видиш този парк през 
погледа на всеки един OT TAX 
Въпреки, че всяка част на иг- 
para е фокусирана върху съот- 
ветния индивид, и върху това 
какво се е случвало с него 
преди и след подписването на 
контракта с Мефистофел, 


۱۷۰۰ които croua 


-ранните етапи на играта, 


се появяват и по-нататък 
Този факт дава на FAUST 
чудесно усещане за 
продължителност, а не да 
бъде простогоборкот седем 
изолирани Историй, 


Г ___ 


Трябва да се има 


„впредвид, че играта изобщо 


не в подходяща нито за хора 
със слаби сърца, нито за 
малки деца, V He защото има 
кървища. Насилието е изне 
сано извън, дкранв: Диск 
ретно направено, HO ymo- 
побъркващо. Играта в oye- 
нена за възраст 15+ и аз 
препоръчвам това ограни- 
чение да се спазва стрикт- 
но. Като се замисля, дори 
намирам прилика между 
Faust и филма Седем. И в 


играта могат да се видят 
седемте смъртни гряха. 


Faust се разпростира 
на 4 CDra, при това така, че 
да не ти се налага да сме- 
няш диска по средата на 
някоя от седемте части, 
Музиката в готина, с пек 
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джазов акцент, изпълнена 
от музиканти като Маги: 
Gaye, Stan Getz” и Sarah 
Vaughan. Ha човек му е 

Цял ден да 


ката НЭ екрана АЈ 


не и зареждане: 


та 
съм чувай и дори подхвърля. 
по някоя реплика в меню- 
тата, като "Бягай, 0 
още можеш“ а др. Друите 
актьори също са Добтатьт 
“Ha добри. Те гов точ 
нате доза от емоция, под- 
ходяща за съответната си- 
туация, Графиката може 
би не е чак на нивото на 
Rino, предишното отроче на 
Arxel, но това не се набива 
на очи. Отново твоят герой 
се движи "по релси", но ти 
можеш да се оглеждаш 
свободно на 360 градуса и 
да се накланяш на 90. 
Между другото, моят съвет 
е да играете Faust с 24 би- 
тов цвят, доста по-добре e 
отколкото с 16 битов. 
Геймплейът във Faust е 
способен доста да подобри 
логиката ви. Някои от 3a- 
гадките са страшно трудни, 
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но в основата си са абсолютно 
логични. Трябва да отбележа, 
че всички пъзели си имат спе- 
цифични нишки, които ще те 
доведет до разрешаването им. 
Друга добра страна на aaran- 
ките във FAUST в, че не са само 
от@дин тип (може би проблем 
о). Те са най-разнообраз- 
Î ji понякога странни, но не и 
нелогични! 


Д нещо нередно? 


Всичко: 


зано дот 
чи Много дов 


и то си 


Ho във FAUST все пак има и HA- 
кои дребни проблемчета, за KO 
ито трябва да ви предупредя. 
Първо, има бъг в четвъртата 
част. Там ще трябва да отвориш 
едно чекмедже под огледалото 
в банята, но hotspoter му е ne- 
факто 90 градуса вдясно на го- 
лата стена. 

Там ако кликнеш, ще отво- 
риш чекмеджето. Arxel са yee- 


домени за това и вече има патч, 
с койтд нещата се оправят. 
Това е Извдинственият бъг, кой- 


Препоръчителнаконфигурация! 


[Pentium] if 233] MH] 


то забелазахме, така че npo- 
блемът в точно никакъв. Т.к, 
Arxel са словенска фирма, има 
понякога и грешки в превода на 
диалога, но и това следва да е 


геймърите. 
Брилянтна музика, инте- 
ресна история. отлично озву- 


>) "чаване far apore, каква no- 


вече мога кажа освен че това 
в задължителния подарък, 
който трябва да си направите 
за Коледа. 

А, да, можете да купите 
едно копие и за някой ваш при- 
aren, защо не! 


РС 
MESSIAH 


ОЧАКВАЙТЕ 
CHAMPIONSHIP 


EMOS INTERPLAY 


За мен игрите ог cepu- 
ята CHAMPIONSHIP MANAGER са 
най-изчерпателните футболни 
стратегии за момента. Å, как- 
то изглежда, СМ: 99/00 we 
дойде с доста подобрения в 
сравнение с предшественика. 
CM3. Найн 


FINAL FANTASY УТ 


Наскоро излезе игра за 
Playstation, която накара феново- 
те на тази конзола да си порчок. 
рит от еф. Тя е номер 
„едно във всички класации и OCTA- 
вистедсебе сихитово ато AOE2 
и GTA2. А в началото на следва- 
цата година ще се пови за РО. 
Става дума за Рм FANTASY 
ИЦ разбира ce, И, внимание Ta 
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MANAGER: 99/00 
| 


Messun проследява 
съдбата на хорувинчето Bob, 
което било заквърпено на 3e- 
мета от Господ مه‎ задечата да 
отрив защо планетата е в та: 
кова окаяно състояние, Оказва 
се, че за всичко е виновен Ca- 
Tahara (е, то цои ангелите са. 
добрите, лошите ще са дяволи: 
Te), Всичко е в ръцете на Bob, 


че играта е съобразена с но- 
sara организация. на 
Champions League, UEFA Cup 
и Word Club Cub 

В добавка в OM: 99/00 
всички данни и статистики са 
актуализирани към началото 
на сезона 1999/2000 г. 


KDOS 400% 


ще пристигне по магазините на 5 
CD-Tal Иначе оожељ на ира 


Аемљис: Tre ۵۸۵۷ в 
първата игра на фирмата Е 
Studios, Игрите от последните 
месеци избнват сложните по- 
лигонни фигури, а вместо това: 
използват по-прости обекти 
Ho He така практикуват от ќо 

| За доказателство Ще ви кажа, 


нала в обаче системата за manm 
и вече не трябва да събираш 
кълбега с мами. Няма и малинес- 
JH TOK = магиите се добавят към 
инвентара ти и свършиш ли ги, 
трябва да си намериш още; 


който трабва да се пребори с. 
лошите, разчитайки само на 
способността да обладава те- 
лата на простосмьртните, 

В бойните сцени играта 
напомня на останалите 3D ек- 
шљни в първо лице, въпреки че. 
изгледът в „над рамото" на 
Вор. Очаквайте играта в края 
на декември. 


REPUBLIC: 


THE. REVOLUTION 


че при построяването на гра- 
да, в който се развива действи- 
ето, всяка лампа или прозорец. 
представлява отделен източник. 
на светлина, 

За сравнение UNREAL 
може да показва до 3 на един. 
екран 


вайки скорош 
Tomorrow NÅ Ji 

talon, фирмата има HaMe- 
ние да създаде за РС и коне 


на новия фий 
gh. Очаквайте 
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ОЧАКВАЙТЕ TV 
DIE HARD FOX INTERACTIVE th N GEN 
TRILOGY 2 E назова 
промяна е, че трите ۷ със самолети, Геймьрите ще. 


De Haro Tarocy 2 включва. вече са вътрешно свързани и могат да се насладят на 14 
същите три игри, както и пред- образуват нов Story режим, доб-. известни терена, 40 реактив- 
шественика й, представяйки. ликаващ това заглавие до фил- ни самолета и, разбира се, 
елементи на изследване, стрел- мовите преживявания, Като в split-screen за двойна игра. B 
ба и шофиране, познати ні от играта са включени 28 съвови. играта ще намерите и зловещ 
големия екран, Fox Interactive нови нива и 6 BOSSa. Въобще, арсенал от защитни и напада“ 
показват недвусмислено, че направен е опит да 6 ۲ ۳ телни оръжие, както и много. 
това не са просто De Нако 4,5 ведно Gaw Гявмо, ме Cassu известен саундтрак. Какъв е 
и 6, å просто възстановка на. META. Фил Som. От екипа, разработил точно, още е тайна! 

WIPEOUT сериите, очакваме 

N.Gev за Playstation през март 
2000 година; Известна доско- 
ро като Jer:X, тази игра включ 
ва в себе си бесни скорости, 
интрига и бръзнещи полети. He 
ме разбирайте погрешно — 
това заглавие не е боен симу- 
латор, а по-скоро Gaw Tumswo 


ТА == = WRESTLEMANIA 2000‏ ور 


Over Tar sa Dreamcast е. кимна — аран по тротоари, | 
mi wpa, OTO HOK wero през паркове и пали. ез | 
забавление и вмоши. В м | 
ВНИИ و‎ рађа. прото WWF sarnane, kam ст кести, на брой 50 н7 
единен, биста на omna. hane амомобим anapo. | SALO от TH, откако компани- _ скрити супер бойци: Cactus 
Тара на такси. Вашата We o, Grea виориканооте лимузин, || TA Ним десет годишен лицена Jack, Dude Love, Stephanie 
vat UND ро uouo, На са опколени n пикна под. || за произвоство на тава ри, McMahon, Shawn Michaels, Jarry 
ла Te име Ида ma Sara: рӯст OT 2006 Mama Запавито neve изно в Ше. Lawer, Ј Ross w Рай Bearer 
pare на порънания адрес макси- свят — тротоари, магазинчета, | PD ји а реа 
ae ара yt pot SOA Å | на مهو‎ nsap pa со MT катни 


Инвопемаци 2000 за NGA та са представени всички изве- 


Разочароваци bu- 


нансови резултати om 


пока лири стерлини з 
ода април-септемери 1 
1. Заце- От фирмата се ۸۷ 
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THE 7TH GUEST 


Тедепортиране: 
Въведи“ Zaphod Beéblebröx 
първия. екран след стартиране на 


Натисии TAB иливеди следното: 
Натисни ENTER: 


mwequigon “Следващо ниво: 

пюсрайте. "Дава на героя" 
Arehångels 

nwedarthmatil,- Дава на repon 
Black Knights. 


nwecoriiscant ار‎ на тероя 
всички сгради: 

nwemidichlorians Дава на repon 
пъдий мана а, 
всички магии 


nwer2d2 „Дина на героя 
всички бойни, 
машини, 
nwewatto „Дава ма герой 
пари и ресурси 
nwepodracer Дава ма героя. 
дълги ходове 
nweprophecy > Пњана Obelisk 
карта. 
nwenévealourselves Tiwana Terrain 


Карта 


COMMAND AND CONQUER 


TIBERIAN SUN 


Безкрашна Firestorm Стена. 

Зареди напълно твоята стена и 
след rona s активирай» Преди да 
свърши енергията, изключи или 
продай всички електроцентрали, 
докато се понви съобщението „Оп 
Боде на иконата па Firestorm 3a- 
цитата ще стон включена, дока- 


то не пуснеш или не купиш нова 
електроцентрала. 

Убиване на Cyborg Commando с 
един удар 

Защити базата си ии развий, до- 
като имаш опция за стросне на 
Firestorm стена, След това построй 


такива стени там, където врагът: 
може да влезе в базата ти; Когато. 
Cyborg Commando евтази секция, 
пусни генератора и ше решиш 
всички свои проблеми. 
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играта Сега Кликни нико ъгъл. 
на дъската Ouija, за ла се телепор- 
тираш. 


За диактивираш кодовете, старти- 
рай играта. све следните команд. 


пи редом 

/debug — debug 

/dockLines Показпа траектории 
тена товарните кораби 

/gunkines Показва линията va 
оръжи 

/hoSound _ Маха звука 


/noSpeech Maxa говора. 


THE WHEEL OF TIME 


Натисни "=", въведи един от след- 
ните кодове и натисни ENTER. 
ALLAMMØ ` Всички оръжия с 
безкрай муниции, 
BEHINDVIEW # Смяна на norne- 
ла (ако # е Гтле- 
даш от трето 
лице, aako e Û — 
от първо лице 


Минаваш през 
стени 

Ходиш нормално: 
Убиваш всички 
чудовища. 


AGE OF EMPIRES 2: AGE OF KINGS 


Натисни Erter за да се отвори чат" 
прозорепъя.и TAM въведи един от. 
следните кодове: 


mareg Карта 

Pola Maxa сенките 

aegis Бързо строене 

natural wonders Контрол над 
животните. 

ir Wikner Незабавна no» 
беда 

resign Незабавна загуба. 


wimpywitmpyswimpy Самоубийство 
Позелне monkey head VDML 
how dø'you turn thison Cobra кола 
torpedo Убива избра: 


black death 

трагова 
to smithereens Саботьор 
rock on 1000 Камък. 
dumberjack 1000 дърво 
robin hood 1000 злато 


cheese steak jimmy's 1000 храна 


COLIN McRAE RALLY 


Въведи свосто име да в: 
LOTTOWIN  Бонуе коли 
BEEFCAKE Toyota Celien 
4 

Concept rally car 
"Слаба травита- 


HIPPO 
GIANTLEÅP 


ция 
Малки автомо- 
‘были 


BORROWERS 
TURNBACK 


ONTHEWALL: 
DELOREAN 


Огледала na- 
всикъде 
Възлушна 
възглавница 
XCREDITSX — Точки в Демо 
QUARRYVILLE. Тайни писти 
DARKSIDE _ Kapa npes nouri 
ВАСКАСАТ Караш пистите 
наопаки. 
Отключва венч- 
ки писти 
Всички писти с 
мъгла 
Squeaky voice 
Повторение 
Turbo boost 
Двойна мошност 
Jelly кола 
Супер кола 4х4 


FREEWAY 
WHITEOUT 


CHOIRBOY 
SPEGIALED 
ROCKETMAN 
BIGGUNS 
ALIENGOO 
ALLWHEELS 
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Spyro 2: Ripto’s Rage 


WWF Wrestlemania 


Playstation 


CRASH TEAM RACING ДЕМО: 
Ha интроекрана задръж LI и R2 и натисни Квад- 
рат. 


Tomorrow Never Dies 


Playstation 


Паузиран играта и въведи Select, Select, О, O. Ton 

ще разреши кодовете. Сега паузирай играта 

ли один от следните кодове, 

50 MEDKITS 

ВСИЧКИ ОРЪЖИЯ RI, RI 

ПЕЧЕЛИШ МИСИЯТА Select, O 

ETHEREAL Триъгълник, Триъгълник, 
Триъгълник, Три к 

всички Филми и 


Select 


Lt, O, LI, LI. 


Driver 


Playstation 


кодове в основното меню, Ще 
След това отиди в менюто 


Въведи бързо с: 
ук за pen 
heats", 


БЕЗСМЪРТИЕ 


R2, R2, L2, R2, L2, LI, R2, RI, L2, 


Натисни RI, R2, RI, R2, 
L2, L2. 

БЕЗ ПОЛИЦАИ: 
Натисни Ll, L2, RI, RI, RI, RI, L2, L2, RI, RI, LA, 
LI, R2, 

УПРАВЛЕНИЕ НА ЗАДНИТЕ КОЛЕЛА: 


12, RI, R2, LI, R1, L2, 


Натисни RI, RI, RI, R2, L2, RI, R2, L2, LI, R2, RI, 
L2, LI. 

КРЕДИТИ: 

Нати L2, RI, R2, LI, RI, R2, L2, RI, R2, LI, 


L2, R1. 
ДЪЛГО ОКАЧВАН 
Натисни R2, L2, RI, R2, L2, LI, R2, R2, L2, L2, Ll, 
R2, RI. 

НАОПАКИ: 

Натисни R2, R2, RI, 12, 
R2, LI. 


1, R2, L2, Ll, R2, R2, 12, 
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SEAN MICHAELS: 
чели „Road to Wrestlemania“ и вземи Шампи- 
онски колан. Ще бъдеш предизвикан or Sean 
Michaels. Ако го победиш, ше можеш да го изби- 
раш. 

DUDE LOVE: 


можеш да го избираш. 
CACTUS JACK: 

Защити 3 пъти титлата Hardcore във 
„ще бъдеш предни 
пе можеш да го избираш. 


„Кола to Wrestlemania" с Test. Това ше 
отключи Stephanie. 

PAUL BEARER: 

Премини „Road to Wrestlemania“ с Undertaker. 
Това me отключи unlock Paul Bearer. 

Jim Ross и Jerry „The King" Lawler: 
Вземи World Championship Match в „Road to 
Wrestlemania“, за да отключиш Jim и Jerry. 
СЛУЧАЕН БОЕЦ: 
При избор на игра 
pem случаен боен. 
Различни костюми: 

При избор ма играч натисни С. 
за ла избереш други кост 
КАМЕНЕН КОЛАН 
Спечели „Road (о Wrestlemania” ene Steve Austi 
Той me се появи с пушец колан. След това ше имаш 
опция за съзлавиие на такъв кол 

ОРЪЖИЕ СЕТ WEAPON: 
Застани с лице към т 


за ла изб 


атисни С-Д 


и С-Дисио, 


и натисни C-Up, за да. 


UNION: 
Дай на Big < 
зиката Union без виде 
THE BROOD 
Дай па Edge and Christians музиката . Brood” и nn- 
део. Cera сложи Gangrel ла се бис с Edge или 
Christian. 

THE HEADBANG 
Смени дрехите на Chaz със Thrasher. Сме 
то му па ۱ 
Headbangers". Се 
те ще бъдат 
GODFATHER И Hi 
Направи играч с бойния стил на Godfather, за да 
направиш Но мениджър. 


ow, Shamrock, Mankind или Test му 
И те me излизат заедно: 
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Коща 
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ИСТОРИЯ ПА UPP IE 


SEGA GENESIS 


Годината е 1989. NES царува en- 
нолично 
почти пет години и е време да се по- 
яви нов претендент за трона. Master 
System на Sega, въпреки че е с по- 
добра графика от NES, не успява да. 
завладее сърцата на американските. 
геймъри независимо от популярнос- 
тта си в Европа. 
лед две години разработка 
Sega представя конзолата си от след“ 
ващо поколение в крия на 1989 roan- 
Известна като Genesis на запад 
Megadrive на изток, тази машина 
стартира агресивна рекламна кампа- 
ния не само сред клиентите, а и сред 
разработчиците на софтуер. 
Въпреки, че TurboGrafx-16 бие 
по продажби Genesis за около чети- 
ри месеца, Sega бързо си възвръща 
изгубената територия благодарение 
на квалитетните аркадни заглавия, 
+ страхотните спортни игри и пъдната. 
поддръжка 
Electronic Arts. Въпреки weganerut 
за разработка на заглавия за Genesis 
бил доста скъп и труден за работ, 
до края на 1990 година повече от 30 
разработчици пишели игри за кон 


------------------ 
032/440943 - Про: 


052/253563 — Заме: 
ням Sega Saturn за 
Sony Playstation. 


02/426966 — Mpo- 
давам Sega Mej 
drive + 2 касети - 
5оли. 


02/426966 — Tipo- 
давам Game boy + 4 
касети = 70m. 


102/2922816 - Про- 
Saturn — 10-20 m 


102/2922816 — Про- 
давам Megadrive opu- 
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а Trip Hawkins mf 


МАЙКИ 


Продъжава на 


золата срещу четирима, посветили се 
на Turbo Grafx-16. 
От 1990 до 1991 конзолата на 
Sega е пълновластна на пазара. 1616 
зобшо не пее в хора, а бирег NES 
на Nintendo се отлага 
во. Причината за заб 
е все още се разработвали игри за 
NES и Nintendo ие некали да изгу- 
бит някой от тези разработчици. Ko- 
гато SNES все пак се появила на na- 
зара през септември 1991г., в Sega 
осъзнават, че годемият им конкурент. 
вече е факт. Компанията изразходва 
маса пари за рекламни ками: 
включително за материали за все 
още разработващия се Sega CD. 
Въпреки че това чудо на техниката 
се появило чак след две години, npo- 
дажбите продљлжавади да растат, 
като имало понижение само по Ki 
леда 1991 roam 
1992 година била кри 
ят камък за 16-битовите конзоли. 
МЕС прехвърлил поддръжката на 
TG16 на друга фирма (виж миналия 
брой), a сред масите се заговорило, 
но по-бавен п 
сор от 7 Mhzowun чип на Genesis 


"Същата година Sega разкрива тайния 

сипроект — Sonic. Тази игра напљна- 

„ла конзолата до предела на възмож- 

_ ностите И и спечелила славата на 
най-бързата видеоигра на всички 
времена. 

През 1993 година поддръжката. 
на SNES най-накрая влязла в релси. 
Or Sega отговорили с появата на Sega 
СО. Новият модул не бил приет мно- 
го радушно най-вече заради висока: 
та си цена и лошия си софтуер. И 
така, същата година станало neno, че 
Nintendo вече командва парада. 

През 1994 г. се появили първи- 
те 32-битови конзоли, Това накарало 
Sega да разработи 32Х - модул, пре- 
връщащ Genesis в напълно 32-бито- 
ва конзола. Добра идея, но лоша ре- 
ализацни — 32X бил последният пи- 
pon в ковчега на Genesis. 

Живот след смъртта“ на 
Genesis била джобната конзола 
Nomad. Високата й цена обаче я npa- 
тила в забвение, И така идваме до 
1997 — годината, в която е произве- 
дена послелната оригинална конзо- 
ла Genesis. Оттам нататък тръгват 
ментетата, 


В тапи рубрика се публикуват бе 
оригинален талон, прям om en. 


= 6, Kod: 200 84 232; 6. сметка: 101 


ڪڪ 


платни обяви до 7 думи, попмнени върху. 
„Игромания“ (виж на стр. 14). 


Обяви над 7 думи се заплащат по тарифа 50 лева на символ (нак). 
„Плащането става в брой на адреса на редакцията - Софил, би. „Инж. Иван 
„Иванов“ 70, ах, Б, или с пощенски запис по банкова сметка на Мултимедиа ООД 


0178 115, ТБ OBB - клон „Доверие“, София. 
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ТАЛОН ЗА MAJIKA ОБЯВА 


Безплатна (до 7 думи) С Платена (над 7 думи) O 


"Обява над 7 дум 


вол (знак) и към настоящия талон следва да се приложи 
копие от документ за плащане (от пощенски запис). 


и се заплаща по тарифа 30 ле. за сим 
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ОБЯВИ 


02/2922816 — Про- 
давам (заменим) 


джойстика, 
и 18 диска = $ 180. 


02/2922816 — Про- 
ланам дискове за 
Playstation — 5 
(може и замина). 


03149/2116 (weep) 
= Игри за 
Playstation — 5 an. 
(замина), 

042/866876 — Про- 
ланам. нов 


Playstation (rap: 
ция) — 25020. 


052/442636 — 
давам = Super 
Nuntendo 100 DM, 
касети 20 DM. 


ЕТЕ 
нам Super Nintendo 

за 325 an Sega | 

Saturn. на 


052/442636 - Про: 
лавам касети за 
Sega Megadrive 8-10 
DM. 


032/774687 — Про- 
давам Sega нова 5 
дискети — 130 DM. 


02/9734101 - Про- 
компютър 
замв: 4,3 

HDD: dx. ЦЕНИ ЗА РЕКЛАМА. 


САО I корица 5 лв.(5000 лв.) / 

Дискети за GAME „До гмавата10 лв. (10 000 a 

BOY. 16-а стр. 3 an.(3000 an.) ۸ 
Вътр. стр. 2 лв.(2000 an.) ۸ 
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